
Программирование 

 

В ходе освоения курса ученик научится использовать навыки и опыт разработки программ 

в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; 

использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования 

и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы; – разрабатывать и 

использовать компьютерно-математические модели; оценивать числовые параметры 

моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, получаемые в ходе 

моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на предмет 

соответствия реальному объекту или процессу; – применять базы данных и справочные 

системы при решении задач, возникающих в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать 

учебные многотабличные базы данных; – критически оценивать информацию, полученную 

из сети Интернет. 

Программа рассчитана на 34 часа в год, 1 час в неделю в 10-11 классе технологического 

профиля. 

 


